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Quando st parla di creativita, solitamente non st pensa alla Cina, ma Lo tendenza di questl ultbml annd, cosl come Le politiche
adottate dal governo, hanno permesso di dare ampl spazi a una rivoluzione che ha colnvolto tuttl L settorl dell’lndustria culturale e
creativa in wmaniera trasversale cow il temtativo di portare a una transizione dal “Made tn China” al “Created in Ching”.

Molteplict sono L fattorl che hanno condizionato questa esplosione nel settore dellindustria cultwrale e creativa: a flanco
delle politiche governative di sosteguno, anche il forte sviluppo digitale in varl settorl (editoria, comunicazione..), l'awmento del
consuml nterni (e gquindl wna wmaggiore vichiesta legata allintrattenimento) e b wiglioramento delle tnfrastrutture
digitall hanno permeesso questo explolt.  Questo mumero ol Mondo Clnese vuole offrire spuntl di viflessione su questo temn cost
strettamente attuale.

Pa rt@ci]m no:

Francesca Spigarelll (Luniversitn di Macerata) ~ IL caso del Videogame tn Cina
Selust Ambroglo (Lniversita di Maceratn) - Teatro e televisione: Casa oa té

Emma Lupano (Lniversita di Milano ) - Per un'lndustria dello sport: Il discorso istituzionale sulla riforma el
calcio

Fablo Renzl (Segretario Generale, Sy mbola) - Le industrie culturall e creative in talia: wn quadro tntroouttivo

Modera: Fillppo Fasulo (Coordinatore scientifico CeSIF - Fondazione talia Cina).



http://fondazioneitaliacina.it/it/la-fondazione/eventi/2018/05/57/

