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Soft economy. Presentato il settimo rapporto: le attivita creative rappresentano il 16,7% del Pil

Symbola rilancia 'economia culturale

Antonello Cherchi
ROMA
s=0 Novanta miliardi di euro: a
tanto ammonta il valore prodotto
nelzo16dalsettore culturaleecre-
ativo,cheéingradodidarelavoro
a 1,5 milioni di persone. Perfor-
mance che, sesiconsideralindot-
to, sale a 250 miliardi, ovvero il
16,7% del valore aggiunto nazio-
nale.Comeharegistratoil settimo
rapporto della Fondazione Sym-
bola, presentato ieri a Roma, si
tratta di dati in crescita: +1,8%di
ricchezzaprodottarispettoal 2015
e1,5%dioccupatiinpil.
Iirapporto hapresoinconside-
razione § macro-settori: le indu-
strie creative (architettura, desi-
gn e comunicazione), le industrie
culturali propriamente dette (ci-
nema, editoria, musica, stampa,
software e videogiochi), il patri-
monio storico-artistico (musei,
biblioteche,archivi, monumentie
aree archeologiche), le perfor-
ming arts e arti visive. C'¢, poi, il
quinto comparto delle imprese
creative-driven, non direttamen-

90 miliardi
‘Laricchezza prodotta
Ilsistema culturale e
creativo ha generato nel
2016 90 miliardi di euro
(per l'esattezza, 89,9) di
valore aggiunto. Cifra che, se
si considera I’'ndotto (per
esempio, il turismo), arrivaa
250 miliardi. Datiin
crescita: rispetto al 20151l
valore aggiunto é cresciuto
dell”1,8%.

1,5 milioni

Gli occupati

Leindustrie culturali e creative
danno lavoroa1,5milionidi
persone, il6% deltotale degli
occupatiinItalia. Anchein
questocasoildatoéin
crescita, con unoscostamento
dell’1,5% rispettoal 2015, che
‘ corrisponde a22mila

le, ma che utilizza in maniera
strutturale professioni creative
(per esempio, la manifattura evo-
lutaolartigianato creativo).

Questo insieme di attivita ha
generato, nel 2016, il 6% della
ricchezza grazie a 414mila im-
prese. Prestazioni concentrate
nella provincia di Roma (la pri-
ma,conilio%, per produzionedi
valore aggiunto nel campo cul-
turale), seguita da Milano
(9,9%) e Torino (8,6%).

Come ha spiegato Giuseppe
Tripoli, segretario generale di
Unioncamere, nell'illustrare il
rapporto, il fattore trainante sono
le industrie culturali, che 'anno
scorsohannogenerato33miliardi
dieurodivaloreaggiuntoehanno
datolavoroaq92milapersone.Se-
guono le industrie creative (12,9
miliardi e 253mila occupati), le
performingartseleartivisive (7,2
miliardi e 129 mila addetti) e la
conservazione e valorizzazione
del patrimonio storico-artistico
(3 miliardi e oltre §3milaimpiega-
ti). Le attivita creative-driven

pegnato 568milapersone.
«Piuchedisettori-hacommen-
tato Vincenzo Boccia, presidente
di Confindustria - parlerei di dri-
ver di sviluppo, perché la cultura,
come il digitale, & trasversale ed &
fondamentale per I'economia.
Non avendo materie prime, € un
punto di caduta da cui far partire
unnuovo Rinascimento».
Secondo Dario Franceschini,
ministro dei Beni culturali, cisi ¢
gia incamminati su quella strada:
«E finita la stagione dei taglie si¢
ricominciato a investire in cultu-
ra. Bisogna, pero, lavorare per go-
vernare la crescita internazionale
del Paese, accrescere le risorse
umane e finanziarie pubbliche e
private,sostenerelosviluppodel-
leindustrie culturalie creative».
Scenario che ha trovato d’ac-
cordo IvanLoBello, presidentedi
Unioncamere («La cultura & un
asset di sviluppo sucui puntare»)
ed Ermete Realacci, presidente di
Symbola («Se I'Ttalia produce va-
lore e lavoro concentrandosi su
culturaebellezza,aiutail futuro»).
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