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Nonostante Franceschin

Il nostro sistema culturale
muove 240 miliardi

B Sorpresa tutta italina: il
sisterna produttivo cultura-
le e creativo del 2020 vale
84,6 miliardi di euro, pari al
5,7% del valore aggiunto ita-
liano, e attiva complessiva-
mente 239,8 miliardi. Sono
i dati di Io Sono Cultura
2021, il rapporto annuale,
giunto all'll/a edizione,
sulle industrie culturali in
Italia, di fondazione Sym-
bola e Unioncamere, rea-
lizzato insieme a Regione
Marche ¢ Credito Sportivo.

Numeri importanti, no-
nostante il pesante effetto
sul settore provocato dalla
pandemia: la ricchezza pro-
dotta dalla filiera, infatti, si
eridottanel 2020 del -8,1%;
e l'occupazione é scesa del
-3,5%. Frale attivita piu col-
pite, le perfor-
ming arts, che
registrano il
-26,3%  (ric-
chezza prodot-
ta) e il -11,9%
in termini oc-
cupazionali, e
il comparto
del Patrimo-
nio storico e ar-
tistico con una
contrazione

del -19,0% e | ministro Franceschini

del -11,2%.

Tuttavia alcuni comparti
culturali e creativi hanno
mostrato scgnali di tcnuta
generale. In particolare, le
attivita di videogiochi e soft-
ware, pur registrando una
leggera riduzione degli oc-
cupati (-0,9%), hanno au-
mentato la ricchezza pro-
dotta del +1,2%. anche per
via della spinta al digitale e
alhome  entertainment
che i vari lockdown hanno
prodotto.

Rispetto agli occupati,
periquali venivamo da an-
ni di crescita e nel 2019 si
era sfiorata quota 1.5 milio-
ni, I'anno scorso la contra-
zione che c'e stata, pari ad
oltre 52 mila posti di lavo-
10, hariportato la filiera die-
ci anni indietro con un valo-

re complessivo di lavorato-
ri (1.446.600) simile a quel-
lo del 2011. Gli occupati del
comparto culturale e creati-
vo si suddividono in 821 mi-
la “core2, cioe in attivita
prettamente culturali e arti-
stiche (architettura e desi-
gn, comunicazione, audio-
visivo e musica, videogio-
chi e software, editoria e
stampa, performing arts e
arti visive, patrimonio stori-
co e artistico) e 624 mila in
quello creative driven (i
professionisti culturali e
creativi che lavorano in set-
tori non core). Disaggregan-
doidati per genere, si vede
come le donne rappresenti-
no il 37.9% dei lavoratori
della filiera, un numero in-
feriore alla media naziona-
le dell'econo-
mia (42%). Nel
comparto co-
re, la presenza
delle donne sa-
le al 402%,
mentre nel set-
tore creative
driven al
34.6%. Nessu-
naregione ita-
liana ta il
2019 c il 2020
per il sistema
produttivo cul-
turale e creativo ha fatto re-
gistrare variazioni positive.
Tra quelle che hanno mag-
giormente risentito della
crisi troviamo la Toscana, il
cui valore aggiunto genera-
to ha subito una contrazio-
ne del -10,4%, seguita da
Basilicata (-9,9%) e nel Mo-
lise (-9,7%). In termini occu-
pazionali, invece, le dinami-
che peggiori sono da asso-
ciare alla Sicilia (-4,3%) e al-
la Sardegna (-4,2%), segui-
te dalla Valle d'Aosta
(-4,1%). Lombardia e Lazio
sono le regioni che produ-
cono pil ricchezza con la
cultura; nella top ten delle
province troviamo Milano,
Roma, Torino, Arezzo, Trie-
ste, Firenze e Bologna.
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