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Symbola Unioncamere

L’economia della cultura

vale 85 miliardi —p.16

[Jeconomia della cultura
vale 85 miliardi e sostiene
1,5 milioni di occupati

Nel 2020 lafiliera ha perso
I’8,1%, ma genera ancora
un indotto da 240 miliardi

Franceschini: «Settore
strategico. Il Pnrr prevede
investimenti per 7 miliardi»

Giovanna Mancini

Sono passati sette anni da quando,
appenainsediatoal vertice del mini-
stero peribeniculturali, Dario Fran-
ceschini disse che sisentiva chiamato
a guidare il ministero economico pitt
importante del Paese. Sette anni, nu-
merosi governi e, soprattutto, una
lunga pandemia. Ma il ministro Fran-
ceschini (che nel governo Draghi ri-
copre nuovamente quell’incarico)ri-
badisce quella che allora appariva co-
me una forzatura e la necessita, da
parte delle istituzioni pubbliche, di
investire nella cultura e in tutte le atti-
vita a essa collegate, perché farlo,
spiega, «non e soloun dovere costitu-
zionale, maanche unagrande oppor-
tunita di crescita economica e svilup-
po sostenibile per tutto il Paese.

A dimostrare la validita di questa
tesicisonoinumeri del Rapporto «lo
sono.cultura», che da11annilaFon-
dazione Symbola e Unioncamere rea-
lizzano insieme, misurando il valore
economico e occupazionale generato
inItalia dal sistema produttivo cultu-
rale e creativo, pubblico e privato, che
nel 2020 si ¢ attestato a 84,6 miliardi

dieuro, con quasii,s milionidioccu-
pati. Cifre che rappresentanorispetti-
vamente il 5,7% del Pil e il 5,9% del-
Poccupazione complessivaitalianae
che dimostranolarilevanza diquesto
settore, nonostante il duro colpoin-
flitto dalla pandemia, che habloccato
molte delle attivita culturali e creati-
ve, provocando un calo dell’8,1% della
ricchezza prodottadallafiliera, supe-
riore dunque al dato medio nazionale
di-7,2%. 11 primo calo dopo oltre dieci
anni di crescita ininterrotta.

«lsettore culturale ha pagato piu1
dialtri settorila crisi dovuta alla pan-
demia, mail suo ruolo anche econo-
mico per il nostro Paese siconferma
fondamentale - osservaErmeteRea-
lacci, presidente di Fondazione Sym-
bola -. Tra le attivita core di questo
settore el'indotto attivato, questa fi-
liera ha generato nel 2020 un valore
aggiunto complessivo di 239,8 mi-
liardi di euron.

Sitratta di una filiera molto etero-
genea, spiega Domenico Sturabotti,
direttore diSymbola, che comprende
le attivita legate al mondo della pro-
gettazione, quindi design e architet-
tura, all'industria dell’audiovisivo e
dellamusica, all’editoria, ai videogio-
chiesoftware, alle arti performative,
allatutela e valorizzazione del patri-
monio storico e artistico. «La pande-
mia ha avuto effetti molto diversisu
questi comparti», osserva Sturabotti:
in quel -8,1% di valore aggiunto me-
dio perduto nel 2020 vanno conside-
rate le performance positive divideo-
giochi e software (+4,2% diricchezza
prodotta), che rappresentanoanche
la fetta economicamente piti rilevan-
tedel settore (13,6 miliardi dieuro) e
quelle molto negative del comparto
patrimonio storico e artistico (-19%)
eartiperformative (-26,3%), severa-

mente colpite dai numerosi
lockdown. E presto per dire se gia
quest’anno potra esserciun pur par-
ziale recupero, ragiona Sturabotti,
ma ¢ possibile indicare alcuni feno-
meni emersi durante la pandemia e
sucuileimprese dellafiliera dovreb-
beroinvestire per riagganciarela cre-
scita. «Lacrescita del digitale éla ten-
denzapiuevidente e trasversale atut-
tii comparti — osserva il direttore di
Symbola —. Ma emergono anche nuo-
vitrend comeil coinvolgimento delle
comunita, il tema dell’inclusivita del-
leminoranze, la contaminazione tra
isettori, la commistione tra contenuti
cognitivi e diintrattenimento, i temi
legati alla salute e alla sostenibilita,
chedal Covid hannoricevuto una for-
te accelerazione».

Lapartitasigioca propriosuifron-
tidellatrasformazione digitale e sulla
sostenibilita, dice Ermete Realacci. E
in questa partita tutti devono fare la
loro parte: pubblico e privato. Il mini-
stro Franceschini ha ricordato I'im-
pegno del governo a sostegno delle
attivita culturali colpite dalla pande-
mia (dai teatriai musei, all'industria
dell’audiovisivo), ma soprattutto la
sfida rappresentata nell'immediato
futuro dai fondi del Piano nazionale
diripresaeresilienza, chealla cultura
destina circa 7 miliardi di euro diin-
vestimenti, a dimostrazione che la
centralita di questo settore & stata
compresa dal mondo della politica.
Anchele imprese private devono fare
laloro parte, dice Andrea Prete, presi-
dente di Unioncamere: «Citroviamo
inun periodo straordinario di cam-
biamento e dobbiamo cogliere tutte
le opportunita si presentano in que-
sto settore. Come sistema camerale
possiamo fare lanostra parte, grazie
al nostro radicamento sul territorio,
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spingendole piccole e medieimprese  stire «sui nostri cromosomi — sinte- lezza, creativitd e cultura sono da
ainvestire in cultura». Ovvero,ainve- tizzaErmete Realacci -. Perché bel- sempre la forza dell’Ttalia».

‘ Ermete Realacci:
Creativita e bellezza
sono la forza dell'ltalia.
Ora accelerare su
digitale e sostenibilita
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